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Berechnungen an Pyramiden
Verbindet man samtliche Eckpunkte einesin einer Ebene gelegenes n—Ecks mit
einem Punkt S, der nicht in der Ebene E liegt, so entsteht eine Pyramide.
Dabei nennt man das n—Eck Grundfléche, den Punkt S Spitze der Pyramide.
Die seitlichen Begrenzungsdreiecke bilden ihren Mantel. Die Hohe hist die
Senkrechte, die die Spitze S mit der Grundflache verbindet.
Die Strecken, die die Spitze mit den Ecken der Grundflache verbinden, heil3en
Seitenkanten.

Beispiel:
Sechsseitige Pyramide Spitze S
Seitenkante

eitenfliache
(Dreieck)

Grundfliche
(Vieleck hier
Sechseck)

Fur das VVolumen von Pyramiden gilt:
V=0 AG *h
Ag steht fur die Grundflache der Pyramide.

Der Oberflacheninhalt ergibt sich als Summe der Seitenflachen (Mantelflache Ay )
einschliefdlich der Grundfléche.

Esgilt: Ao=Ag+Awm
Eine dreiseitige Pyramide, bel der alle Kanten gleich lang sind, nennt man Tetraeder.




